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特記事項

通常活動場所 　マルチメディア実習室、データ室

年間活動予定

月 活動計画（参加大会等） その他・研修会等

ｅスポーツＤＡＹ

■NASEF JAPAN 高校生限定大会
ロケットリ-グ

■JESEF主催全国高校ｅスポーツ大会
　ロケットリーグ予選大会

■NASEF JAPAN 高校生限定大会
Fortnite

方針・目標

・ITの知識・技術を向上させるため、日々研鑽に努める。
・仲間と切磋琢磨して、コミュニケーションを円滑に取りながらレベル
アップを目指す。
・学んだ知識や技術を活かして、地域に貢献する。
・学校内の活動のICT推進を進め、教室でICT機器を活用した授業の準備や
片付けを進んで行い、本校の教育活動に貢献する。

様式２

令和５年度　情報科学部年間活動計画

部員数 21（令和４年４月５日現在）

顧　問 安部雅夫　安田祐司　足立充徳

通常活動日 　月曜～金曜（大会前は土曜日も活動）

通常休養日 　土曜・日曜・祝日

通常活動時間
（平日）１～２時間

（休日）活動する場合は午前中、イベント参加時は必要な時間

4

5

6

7

8

9

10

11

12

1

2

3

■JESEF主催全国高校ｅスポーツ大会
　Fortnite予選大会


